
Режем HTML на куски
как ускоряли загрузку m.vk.com стримингом 

http://m.vk.com
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Обо мне

– работаю в VK;


– 8 лет в разработке;


– люблю писать блоги.
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Что обсудим?



• Какую проблему решаем?


• Немного теории про стриминг 
данных;


• Как разрабатывали 
и тестировали;


• Разбираем результаты: 
Web Vitals


• Подводим итоги
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Что обсудим?



Это наш монолит
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js;

php;

тесты;

…

Это наш монолит
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> 9 млн. строк кода на PHP;

25 000 .php файлов;

Это наш монолит
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жать недостаточно
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Белый экран смерти

Долгий бэк?
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Меняем стратегию
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Меняем стратегию
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Меняем стратегию

Transfer-Encoding: chunked
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 пример: Node
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Как в ноде?
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Как в ноде?
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Как в ноде?
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другая история…
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можно посмотреть здесь
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https://www.youtube.com/watch?app=desktop&v=XO9bxnJwYU4


так родился flush()
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сделаем по-быстрому 
(так мы думали)
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сделаем по-быстрому 
(так мы думали)
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начало разработки
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пишем мега-класс
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Мега-класс
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Вспоминаем как выглядит страничка
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Так люди писали в монолите
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Так люди писали в монолите
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где поставить разделение?
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начнем с общих скриптов
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<head />
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<script /><head />
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<script /> <defer /><head />
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<script /> <defer /> <async /><head />
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<script /> <defer /> <async /><head />

остальное тело страницы
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<script /> <defer /> <async /><head />

остальное тело страницы

страница интерактивна
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Кто отвечает за скрипты

1) Webpack
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Static Manager
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$chonky_chunk
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$first_chunk
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$first_chunk
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$rest_chunk

$first_chunk



тестируем на себе
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Логинимся
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Логинимся
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Логинимся
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Логинимся



по-быстрому  
не получилось
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тестим на незарегах
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webpagetest – грубый замер
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webpagetest



webpagetest



webpagetest

99

Без флаша: 2.367s



webpagetest
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Без флаша: 2.367s

Флаш: 1.693s



профит есть. чиним логин
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Собираем и переносим
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Собираем и переносим
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редиректы происходят через 
единую функцию
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переадресовываем 
с помощью мета-тега
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<meta  

  http-equiv="refresh" // переадресовать 

  content="..." // куда 

/>
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<meta  

  http-equiv="refresh" // переадресовать 

  content=“0; $url" // через сколько, куда 

/>
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Дополняем мега-класс
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Дополняем мега-класс
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Итоговое условие
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запускаем… в наш цикл 
разработки

120



запускаем… в наш цикл 
разработки
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что нашли в АБ
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что нашли в ААББ
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Пример отчетов
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Находили всякое
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Находили всякое

• Упали просмотры статей;


• Сломались гифки;


• Флаш не флашился;


• Скрипты прелоадились  
с другого домена;


• Сломались игры.
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Добавляем $blacklisted. Бан 
за плохой флаш.
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Дополняем мега-класс
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Дополняем мега-класс
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тестировали и чинили  
~1 месяц
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настало время ехать в прод
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Крутим и следим



Reporting API
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10%…25%…50%

149



Краши



дебажим.
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меняем стратегию: $whitelisted. 
даем флаш только 
по пригласительному
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Дополняем мега-класс

154



Белый список
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какой профит?
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Про метрики
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TTFB (First Byte) для души, 
TTLB (Last Byte) для контроля
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смотрим графики 
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График ААББ



164

Первое включение
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Первое включение
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Первое включение
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Первое включение
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Первое включение
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Первое включение
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Первое включение



Чиним



Итог



Итог



Итог



Итог



мы получили положительный 
результат, но есть куда стремиться

176



идеи

177



• Оторвать еще кусочки :)
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Идеи



Итог
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Что произошло 21 апреля?
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$rest_chunk

$first_chunk
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Здесь начали качать  
служебные скрипты



Здесь начали качать  
служебные скрипты

Здесь перестали ждать 
API



• Оторвать еще кусочки :)


• Отдавать API частями;
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Идеи
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• Оторвать еще кусочки :)


• Отдавать API частями;


• Попробовать GraphQL + Relay.
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Идеи



итог?
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Итог

• Transfer-encoding: chunked 
помогает показать 
пользователю контент быстрее,
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Итог

• Transfer-encoding: chunked 
помогает показать 
пользователю контент быстрее, 
если у вас HTTP/1.1;


• Свежие протоколы 
НЕ поддерживают chunked;


• На чанки можно разбить 
и запросы, и страницу, и видео.

• не делайте 
преждевременных 
оптимизаций.
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спасибо за внимание!
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202

Фидбек и оценка 
доклада

Текст и ссылки!
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Фидбек и оценка 
доклада

Текст и ссылки!

А еще можно сходить сюда:

26 мая, 17:00 (Новосиб)


